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Opettajalle

Kertolaskuja liitkunnallisesti -materiaalipaketti on kehittamistutkimuksena
toteuttamani pro gradu -tutkielman tulosta. Kertolaskujen oppimiseen in-
nostamisen ja motivoinnin lisdksi litkunnallisen materiaalin tarkoituksena
on lisatd oppilaiden kokonaisaktiivisuutta koulupadivan aikana ja keskeyttaa
istuminen. Materiaali tukee myds hyvin nykyisen opetussuunnitelman mu-
kaista toiminnallisuutta.

Tama materiaalipaketti jakautuu kolmeen osioon. Ensimmainen osio on ni-
meltdaan Opi liikkuen. Tassa osassa keskitytaan kayttamaan liikuntaa ja lii-
kettda oppimisen tukena. Liitkunnan ja liitkkeen avulla esimerkiksi kinesteet-
tinen oppija vol ymmartaa kertolaskun kasitteenkin paremmin. Naiden har-
joitusten avulla opitaan uusia kertotauluja litkunnallisesti ja vahvistetaan
kertolaskun kasitetta ja vaadittavia pohjataitoja. Voit tehdda harjoituksia hy-
vin omassa luokassa, osana matematiikan tunteja.

Toinen osio, Liikettd lisdmausteeksi, tarjoaa vinkkeja matematiikan oppitun-
tien liitkunnallistamiseen. Tamanhetkiseen hallitusohjelmaan on kirjattu ta-
voite litkunnan lisddmisesta peruskouluissa, ja tavoitteena on, ettda oppilaat
liikkuvat koulupdivan aikana vahintdan tunnin. Keskeista on liikkeen lisaa-
minen ja istumisen vahentdminen. Nappaa materiaalista vinkkeja oppilai-
den aktivoimiseen seka innostamiseen liikkeen avulla! Pois pulpetin daresta
tehtavat harjoitteet voivat piristaa oppilaita, jolloin oppiminenkin on tehok-
kaampaa. Tasta osiosta 16ydat innostavia litkunnalla hoystettyja harjoituksia
kertolaskujen harjoitteluun ja kertaamiseen.

Materiaalin kolmannessa osiossa lisdtdan litkkunnan maaraa harjoituksissa,
ja harjoitusten tavoitteena onkin kehittda matematiikan taitojen lisdksi myos
liikunnan taitoja. Taitoja kartuttamaan -osion harjoituksissa opitaan seka ma-
tematiikkaa ettd litkuntaa kuin huomaamatta hauskojen pelien ja leikkien
avulla. Harjoitukset ovat vauhdikkaita — naita harjoituksia voi tehdd myos
liitkuntatunneilla!

Ota kayttoon itsellesi sopivat vinkit ja lisda helposti liikkuntaa opetukseesi!

Liikunnallisin terveisin, Marjukka Lukkaroinen
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1. Opi liikkuen

Opi liikkuen -osion harjoituksissa keskeistd on kertolaskun kasitteen vah-
vistaminen sekd niiden taitojen harjoittelu, jotka toimivat pohjana kertolas-
kujen oppimiselle. Harjoitusten avulla mahdollistetaan kinesteettinen la-
hestymistapa kertolaskujen havainnollistamiseen ja opetteluun. Harjoituk-
sia voidaan toteuttaa esimerkiksi luokkahuoneessa matematiikan tunneilla.

Lukujonoluettelu

Tavoitteet: lukujonotaitojen vahvistaminen

Tarvikkeet: pallo, mahdolliset kertotaulujen vastauskortit
Ryhman koko: n. 10-20 oppilasta

Harjoituksissa oppilaat seisovat rivissa (tai piirissd) ja muodostavat ndin yh-
dessa lukujonon. Oppilaiden jarjestysta voi vaihtaa harjoitusten valissa. Op-
pilaat luettelevat lukuja jarjestyksessa (1, 2, 3, ...) tai takaperin alenevasti
(20, 19, 18, ...), myos lukujonon eri kohdista alkaen. Luvun sanoessaan op-
pilas menee kyykkyyn tai esimerkiksi heittdd pallon eteenpain. Jos pallo
tippuu lattialle, kaikkien oppilaiden tulee mahdollisimman nopeasti kayda
selallaan lattialla ja nousta ylos.

Seuraava haaste harjoituksessa on lukujen luettelu askeleittain etu- ja taka-
perin, aluksi esimerkiksi kahden viiden ja kymmenen valein, lukujonon eri
kohdista alkaen. Tata harjoitusta voidaan kayttaa myos kaikkien kertotaulu-
jen yhteydessa (lukujen luettelu neljan valein, seitsemadn valein jne.). Pallo
voidaan heittdd myos esimerkiksi kolmen kertotaulua harjoitellessa joka
kolmannelle oppilaalle, jolloin ndhdaan selvasti pallon eteneminen lukujo-
noa pitkin kolmen valein.

Eriyttaminen ylospdin: Taitaville lukujen kasittelijoille voi antaa lisahaas-
teita luetteluun. Esimerkiksi seuraava luku kaksinkertaistuu (1, 2, 4, 8, 16,
...) tai askel seuraavaan kasvaa aina yhdella (1, 2, 4, 7, 11, ...). Halutessaan
pelid voi vaikeuttaa niin, ettd luettelun suunta voi vaihtua kesken kaiken op-
pilaan merkista.



Eriyttaminen alaspdin: Lukuja luetellessa voidaan konkretisoida kahden
kertotaulua esimerkiksi kasien, ja viiden kertotaulua sormien avulla. Vaike-
ampia kertotauluja harjoitellessa kertotaulujen vastauskortit voivat olla nah-
tavilla esimerkiksi piirin keskella.

Kasvava tuhatjalkainen
Tavoitteet: lukujonotaitojen vahvistaminen
Ryhman koko: n. 10 oppilasta

Valitaan yksi oppilas tuhatjalkaisen paaksi. "P4a” saa sanoa ensimmadisen
luvun, jonka perusteella tuhatjalkainen alkaa kasvaa. Jos ensimmainen luku
on 2, kasvaa tuhatjalkainen kahden valein (2, 4, 6, ...), jos luku on 5, kasvaa
se viiden valein (5, 10, 15, ...). Paa alkaa kavella vapaasti tilassa ja sanoo
valitsemansa luvun. Seuraava saa liittya paahan ottamalla taman hartioista
kiinni ja sanomalla lukujonon seuraavan lu-

vun, seuraava liittyy taas taman perdadn ja niin

edelleen. Tuhatjalkainen jatkaa liikkumista ja

kasvaa, kunnes kaikki ovat jonossa perakkiin @ @

tai kun lukujonon jatkaminen on liian haasta- -_— e ol 4 .
vaa. Tuhatjalkaisen voi myods “’purkaa” yksi ol ol

kerrallaan luettelemalla lukujonon takaperin.

Eriyttaminen ylospain: Lukujonon laatimiseen voi lisata haastetta, esimer-
kiksi seuraava luku kaksinkertaistuu (1, 2, 4, 8, 16, ...) tai askel seuraavaan
kasvaa aina yhdella (1, 2,4, 7, 11, ...).

Eriyttaminen alaspdin: Lukujonoa voidaan luetella my6s perakkaisilla lu-
vuilla etu- ja takaperin.

Hyppiminen lukusuoralla

Tavoitteet: lukujonotaitojen vahvistaminen ja kertolaskun kasitteen ha-
vainnollistaminen

Tarvikkeet: maalarinteippia tms. lukusuoraa varten

Ryhman koko: muutama oppilas kerrallaan



Luokan lattialle tehdaan lukusuora esimerkiksi maalarinteipista valilta 0-30.
Oppilas valitsee, minka pituisia hyppyja han ottaa lukusuoralla (esimerkiksi
kolme valid). Taman jalkeen oppilas hyppii lukusuoraa pitkin sanoen sa-
malla lukuja aaneen (3, 6, 9, ...). Harjoitus toistetaan eripituisilla hypyilla,
eli hypitadan eri kertotauluja pitkin.

Eriyttaminen ylospain: Parityoskentely lukusuoralla. Parille voi antaa teh-
tavaksi keksid vuoron peraan toisilleen kertolaskuja, jotka tulee hyppia lu-
kusuoraa pitkin, esimerkiksi 5 « 3 = 15. Talléin oppilas hyppii viisi kolmen
valin mittaista hyppya lukusuoralla.

Eriyttaminen alaspdin: Opettajajohtoisesti toimiminen lukusuoralla.
Opettaja voi antaa tehtdavaksi esimerkiksi ottaa nelja nelja kolmen valin pi-
tuista hyppy4, jolloin oppilas paatyy lukuun 12. Todetaan, etta nelja kertaa
kolme valia on yhteensa 12 valia. 4 - 3 = 12.

Yhteenlaskusta kertolaskuun
Tavoitteet: yhteenlaskun ja kertolaskun yhteyden havainnollistaminen
Ryhman koko: n. 10-20 oppilasta

Luokan edessa seisoo esimerkiksi nelja kolmen oppilaan ryhmaa. Opettaja
johdattelee yhteenlaskuun kysymadlld, miten saisi laskettua, kuinka monta
oppilasta ryhmissa on yhteensa. Huomataan 3 + 3 + 3 + 3. Taman jalkeen
pohditaan, voisiko saman ilmaista jollain muulla tavalla. Havaitaan, etta 3 +
3 + 3 + 3 tarkoittaa samaa kuin neljd kertaa kolme. Harjoitus toistetaan ha-
vainnollistamalla muutamia kertoja eri laskuja, ryhmissa seisovia oppilaita
vaihdellen. Lasketaan oppilaiden mdaara aina seka yhteen- ettd kertolas-
kuna. Huomataan, ettd kertolaskut ovat aina yhta suurien ryhmien yhteen
laskemista.

Numerokaverit
Tavoitteet: yhteenlaskun ja kertolaskun yhteyden havainnollistaminen
Tarvikkeet: numerokortteja 1-10, useampi pakka

Ryhman koko: n. 10-20 oppilasta



Maahan asetetaan numerokortteja numeropuoli alaspadin. Opettaja voi valita
etukateen, ettd numerokorteissa on tiettyja lukuja sen mukaan, mita kerto-
tauluja harjoitellaan. Oppilaat hakevat itselleen yhden kortin, ja 1ahtevat ta-
man jalkeen danettdmasti etsimadan ne oppilaat, joilla on sama numero kor-
tissaan kuin itselld ja muodostavat ndin ryhmid. Taméan jalkeen lasketaan
korttien luvut yhteen. Jos kolmella oppilaalla on kortissaan luku 5, voidaan
tama laskea 5 + 5 + 5. Taman jalkeen pohditaan, voisiko saman ilmaista jol-
lain muulla tavalla. Havaitaan, etta 5 + 5 + 5 tarkoittaa samaa kuin kolme
kertaa viisi.

Kertolaskukerays

Tavoitteet: kertolaskun kasitteen havainnollistaminen ja kertolaskun vaih-
dannaisuuden tarkastelu

Ryhman koko: n. 5-10 oppilasta kerrallaan

Luokan toiselle puolelle asetetaan kerattavia esineitd, kuten palikoita. Kek-
sitdan keraykselle jokin taustatarina, kuten kauppareissu. Opettaja antaa
oppilaille tehtavan, kuten: "Kay kaupassa hakemassa kolme omenaa ja tuo
ne omalle pulpetillesi. Kdy hakemassa kaupasta vield uu-
destaan kolme omenaa”. Taman jalkeen pohditaan, mika
lasku kauppareissusta saadaan aikaan. "Kuinka monta ker-
taa kavit kaupassa?” (Kaksi kertaa.) “Kuinka monta ome-
naa toit kerrallaan?” (Kolme.) "Kuinka monta omenaa si-
nulla on yhteensa?” (Kuusi.) Muodostetaan kertolasku 2 « 3
= 6. Toistetaan kauppareissu eri tavoin. Esimerkiksi kerto-
laskujen 2 * 3 ja 3 * 2 eroa voidaan selventdaa harjoituksen
avulla — kerattdessa vain kaksi omenaa kerrallaan kaupassa joutuu kaymaan
useammin.

Eriyttaminen ylospdin: Oppilaat voivat keksia esimerkiksi pareittain ker-
tolaskutehtavia, jonka toinen parista toteuttaa palikoiden avulla.

Eriyttaminen alaspdin: Havainnollistetaan kertotaulun kasitetta pelkkien
palikoiden avulla ennen liikkkumista.



Kertoja ja kerrottava

Tavoitteet: kertolaskun kasitteen vahvistaminen ja kertolaskun vaihdan-
naisuuden tarkastelu

Ryhman koko: n. 10-20 oppilasta

Luokan edessa seisoo valittu maara oppilaita ryhmissa. Tarkoituksena on
vertailla esimerkiksilaskujen 5 * 2 ja 2 * 5 eroa. Kun esimerkiksi 10 oppilasta
seisoo pareittain, ndhdaan ettd oppilaita on viisi kertaa kaksi. Ryhmien
maara on kertoja, ja oppilaiden maara ryhmassa kerrottava. Kun oppilaat
puolestaan seisovat kahdessa viiden hengen ryhmassa on oppilaita kaksi
kertaa viisi. Harjoitus toistetaan havainnollistamalla eri kertolaskuja muuta-
mia kertoja, ryhmissa seisovia oppilaita vaihdellen. Huomataan, etta vaikka
kertolaskut ovat vaihdannaisia, on esimerkiksi kertolaskuilla 3+ 4 ja 4 « 3
eroa.

Kertotauluhypyt
Tavoitteet: kertotaulujen harjoittelu ja kertolaskun kasitteen vahvistaminen
Ryhman koko: n. 5-15 oppilasta kerrallaan

Opetellaan kertotauluja hyppyjen avulla. Jos kyseessa on esimerkiksi nel-
jan kertotaulu, hypataan kolme kertaa yhdella jalalla ja neljas tasajalkaa lue-
tellen samalla lukuja daneen. Huomataan, ettd tasajalkahyppy hypataan
saannoénmukaisesti aina kolmen yhdenjalanhypyn jalkeen. Joka neljas luku
siis kuuluu neljan kertotauluun.

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12, 13, ...

Hyppyja voidaan tehda myo6s esimerkiksi portaita pitkin. Oppilaat seisovat
portaiden alapdassa. Neljan kertotaulua harjoiteltaessa ensimmainen oppi-
las hyppii neljannelle portaalle luetellen portaita pitkin luvut 1, 2, 3, 4. Seu-
raava oppilas hyppii alhaalta samalle portaalle luetellen luvut 5, 6, 7, 8, seu-
raava 9, 10, 11, 12 ja niin edelleen. Oppilaat painavat mieleensda aina vii-
meiseksi sanomansa luvun. Kun padstaan lukuun 40, kaikki neljan kertotau-
lun vastaukset ovat vierekkain portaalla.



Eriyttaminen ylospdin: Esimerkiksi koulun kaytavalla voi myos ottaa pie-
nen kisailun, kuka hyppii vaikkapa neljan kertotaulun aikana pisimmalle.

Eriyttaminen alaspain: Hyppyja ja luettelua voi tehda paitsi omaan tahtiin,
myO0s piirissa jokainen oppilas vuorotellen, jolloin voi katsoa mallia muilta
oppilailta.

Kertotaulutaputukset
Tavoitteet: kertotaulujen harjoittelu ja kertolaskun kasitteen vahvistaminen
Ryhman koko: 2 oppilasta

Opetellaan kertotauluja pareittain. Parit asettuvat
vastakkain. Esimerkiksi kolmen kertotaulua har-
joiteltaessa luetellaan lukuja ykkosesta alkaen ta-
puttaen samalla omat kddet yhteen. Kun sanotaan
kolmen kertotauluun kuuluva luku, lyédaan kadet
parin kanssa yhteen. Huomataan, ettd parin
kanssa lyodaan kadet yhteen saannénmukaisesti
aina kahden taputuksen jalkeen. Joka kolmas
luku kuuluu siis kolmen kertotauluun. Harjoitusta
voidaan kayttad minka tahansa kertotaulun yh-
teydessa.

Kertolaskuryhmat

Tavoitteet: kertolaskujen harjoittelu ja kertolaskun kasitteen vahvistami-
nen

Ryhman koko: n. 10-24 oppilasta

Oppilaat seisovat tilassa. Opettaja sanoo jonkin kertolaskun, esim. 3 * 4, jol-
loin oppilaat muodostavat mahdollisimman nopeasti kolme neljan hengen
ryhmad. Tassa tarvitaan yhteistyo- ja vuorovaikutustaitoja, jos oppilaita on
enemman kuin ryhmiin tarvittava maara. Osa siis voi jaada esimerkiksi istu-
maan. Opettaja voi myos etukateen valita oikean maaran oppilaita kutakin
kertolaskua varten. Tarkistetaan yhdessa, ettda ryhmat muodostuivat oikein.



Oppilaat voidaan myos jakaa kahteen joukkueeseen (esim. 12 ja 12). Opet-
taja sanoo kertolaskun (3 * 4,2 * 6, 4 * 3 jne.) ja joukkueet kisailevat, kummat
saavat muodostettua ryhmat oikein nopeammin.

Eriyttaminen ylospain: Harjoituksen yhteydessa opettaja voi myos antaa
oppilaiden tehtavaksi keksid, mita eri kertolaskuja voidaan muodostaa esi-
merkiksi 12:sta, 15:sta tai 18:sta oppilaasta.

Eriyttaminen alaspdin: Kertolaskuja voi muodostaa oppilaista myos ilman
kisailua.

Kertotauluja kehonosiin
Tavoitteet: kertotaulujen harjoittelu ja mieleen painaminen kehollisesti
Ryhman koko: n. 2-5 oppilasta / ryhma

Uutta kertotaulua ulkoa opetellessa muistisdaannot ovat tarpeen. Osaa oppi-
laista kehollisuus voi auttaa kertolaskujen muistamisessa ja mieleen palaut-
tamisessa. Oppilaat jaetaan pienryhmiin, jotka keksivat valituille kertotau-
luille paikat kehossa. Esimerkiksi jokaiselle neljan kertotaulun vastaukselle
4, 8, 12, 16, ...) keksitaan paikka omassa kehossa, esimerkiksi 4 paalaella,
8 vatsassa, 12 olkapaalla ja niin edelleen. Kertotaulun vastauksia luetellaan
aina koskemalla tiettya paikkaa, jolloin muodostuu litkesarja kyseiselle ker-
totaululle (paa — vatsa — olkapaa...). Kun paikka kullekin kertotaulun luvulle
on keksitty, vol pienryhma esittaa tai opettaa litkkesarjansa muille ryhmille.

Eriyttaminen ylospain: Variaationa harjoituksesta toimii kertotaulutanssi.
Oppilaat keksivat pienryhmissa liikesarjan harjoiteltavalle kertotaululle.
Kehonosan koskettamisen sijaan oppilaat keksivat kullekin kertotaulun vas-
taukselle tanssillisen liikkkeen (pydérdahdys, hyppy, kasien heilutus...). Kun
liikesarja on keksitty, voi pienryhma esittaa tai opettaa liitkesarjansa muille
ryhmille.

Eriyttaminen alaspadin: Yksi ryhma voi keksida esimerkiksi kertotaulun
vastausten alkupuolen (4, 8, 12, 16, 20) liikkeet, ja toinen ryhma loppupuo-
len (24, 28, 32, 36, 40) liikkeet, jolloin muistettavaa ei ole niin paljon. Lo-
puksi ryhmat voidaan yhdistaa.



Sanalliset laskut liikunnallisesti

Tavoitteet: sanallisten tehtavien harjoittelu ja kertolaskun kasitteen vah-
vistaminen

Ryhman koko: muutama oppilas kerrallaan

Opettaja valitsee luokan eteen esimerkiksi viisi oppilasta ja antaa sanallisen
tehtavan. ’Viisi oppilasta hyppdaa kukin nelja kertaa. Kuinka monta hyppya
oppilaat hyppivat yhteensa?” Oppilaat hyppivat tehtavassa kerrotun maa-
ran. Pohditaan yhteisesti, mika kertolasku saadaan (5 * 4 = 20) ja kirjataan
lasku nakyville. Toistetaan harjoitus useilla eri sanallisilla tehtavilla vaihdel-
len havainnollistavia oppilaita.

Eriyttaminen ylospdin: Oppilaat voivat keksia sanallisia tehtavia pienryh-
massa toisilleen tai muille pienryhmille.

Eriyttaminen alaspadin: Sanallisia laskuja voidaan myds havainnollistaa
esimerkiksi palikoiden avulla ennen litkkkumista.

Yhdeksan kertotaulu kehollisesti
Tavoitteet: opetellaan kateva vinkki yhdeksan kertotaulun laskemiseen
Ryhman koko: 10 oppilasta

Yhdeksan kertotaulun hauskaa laskutapaa voidaan havainnollistaa niin, etta
kymmenen oppilasta seisoo rivissa kasvot "laskijaan” pdin. Jos halutaan tie-
tdd, mika on esimerkiksi laskun 6 ¢ 9 vastaus, kertojan mukaisesti rivin kuu-
des oppilas menee kyykkyyn. Kyykyssa olijan vasemmalle puolelle jaa viisi
oppilasta, mika merkitsee viittd kymppia. Kyykyssa olijan oikealle puolelle
jaa nelja oppilasta, mikd merkitsee neljaa ykkosta. Vastaus on 54. Testataan
tata usealla tavalla. Aina kyykyssa olijan vasemmalla puolella seisovat ovat
kymppeja ja oikealla puolella seisovat ykkdsida. Myohemmin oppilaat voivat
kayttaa tata tekniikkaa sormiensa avulla: esimerkiksi laskun 3 ¢ 9 voi tarkis-
taa laittamalla vasemman kaden keskisormen koukkuun. T&alléin vasem-
malle puolelle jaa kaksi sormea ja oikealle puolelle seitsemdan. Vastaus on
27.



Tuplaus ja puolitus

Tavoitteet: kertotaulujen valisen yhteyden havaitseminen
Tarvikkeet: vastauskortit

Ryhman koko: n. 20 oppilasta

Esimerkiksi kahden ja neljan kertotaulujen yhteytta voidaan havainnollistaa
niin, etta puolelle oppilaista annetaan vastauskortit 2:n kertotaulusta ja puo-
lelle vastauskortit 4:n kertotaulusta. Kummatkin ryhmat asettuvat suuruus-
jarjestykseen, kahteen riviin, ja kdantyvat seisomaan vastapaata toisiaan.
Taman jalkeen katsotaan, miten vastapaata oleva luku suhteutuu omaan lu-
kuun. Todetaan, ettda neljan kertotaulun tulos (esim. 2 * 4 = 8) on aina kak-
sinkertainen kahden kertotauluun ndhden (2 * 2 = 4), ja kahden kertotaulun
tulos (esim. 2 » 10 = 20) on puolet neljan kertotaulun tuloksesta (4 * 10 = 40).

NN N NN L N N N N N NN N N N N N NN N AN N NN N R L NN NN N NN NN N NN NN N A NN N N RN N LN N R RN AR NN EEE NN EEEEEEAEEEAEEEEEEEEEEEEEEEN
Mu m N R NN RN N A R RN % R RN N N R R AN AR AN R RN R RN NN AN RN E AN EE A NN ER AN NEEEAEENEEEAENEEEEAEEEEEEEEEESmEEEEEEEEEEEEREES

....................................................................................................................................................................

Havainnollistetaan samaa myds esimerkiksi kolmen ja kuuden, neljan ja
kahdeksan seka viiden ja kymmenen kertotauluilla.

NN N NN L N N N N N NN N N N N N NN N AN N NN N R L NN NN N NN NN N NN NN N A NN N N RN N LN N R RN AR NN EEE NN EEEEEEAEEEAEEEEEEEEEEEEEEEN
Mu m N R NN RN N A R RN % R RN N N R R AN AR AN R RN R RN NN AN RN E AN EE A NN ER AN NEEEAEENEEEAENEEEEAEEEEEEEEEESmEEEEEEEEEEEEREES

....................................................................................................................................................................

Eriyttaminen ylospain: Tuplauksen ja puolituksen lisdksi oppilaille voi an-
taa tehtavaksi miettid, miten esimerkiksi yhdeksan kertotaulu rakentuu kol-
men ja kuuden kertotauluista (esim.7+*9 =73 + 7 » 6). Nain voidaan tutus-
tua osittelulakiin: 79 =7+ (3+6)=7+3+7°6.

Eriyttaminen alaspain: Tuplausta ja puolitusta kannattaa harjoitella myos
konkreettisten valineiden, kuten palikoiden, avulla.
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Laskustrategiat haltuun
Tavoitteet: erilaisiin kertolaskujen laskustrategioihin tutustuminen
Ryhman koko: n. 5-10 oppilasta kerrallaan

Harjoituksen pohjana toimii, ettd oppilaat ymmartavat lukujen hajotelmat.
Esimerkiksi luku 7 voi olla muun muassa 5+ 2,3 +4 tail + 6.

Tarkoitus on havainnollistaa, miten muita kertotauluja voi kayttaa apuna
kertolaskuja ratkaistaessa. Havainnollistetaan esimerkiksi kertolaskun 6 « 7
laskemista. Oppilaista muodostetaan kuuden hengen ryhma kertojan mu-
kaan ja jokainen pitaa esilla seitsemda sormea. Sormista muodostuu lasku 6
» 7. Otetaan avuksi viiden kertotaulu. Yksi oppilas lahtee pois, jolloin sor-
mista muodostuu kertolasku 5 « 7. Viiden kertotaulu on useimmilla muis-
tissa, ja se osataan ratkaista nopeasti. Taman jalkeen kuudes oppilas eli
’seitsemdn sormea” palaa takaisin ryhmdan. Huomataan, ettd tasta syntyy
yhteenlasku 35 + 7 = 42, joka on alkuperaisen laskun (6 ¢ 7) vastaus.

Havainnollistetaan esimerkiksi kertolaskun 9 ¢ 6 laskemista. Oppilaista
muodostetaan yhdeksan hengen ryhma kertojan mukaan ja pitavat esilla
kuutta sormea. Todetaan, etta sormista muodostuu lasku 9 * 6. Yhdeksan
kertotaulu saattaa tuntua haasteelliselta, joten otetaan avuksi kympin kerto-
taulu. Yksi oppilas tulee mukaan ryhmaan, ja ndin kertolasku on 10 ¢ 6, jonka
oppilaat osaavat helposti ratkaista. Taman jalkeen yksi oppilas eli yksi
”kuusi sormea” lahtee ryhmasta pois. Huomataan, etta tasta syntyy vahen-
nyslasku 60 - 6 = 54, joka on alkuperaisen laskun (9 ¢ 6) vastaus.

Havainnollistetaan esimerkiksi kertolaskun 4 + 8 laskemista. Oppilaista
muodostetaan neljan hengen ryhmd kertojan mukaan ja jokainen pitada
esilla kahdeksaa sormea. Sormista muodostuu lasku 4 * 8. Otetaan avuksi
kahden kertotaulu ja tuplaaminen. Kaksi oppilasta ldhtee pois, jolloin sor-
mista muodostuu kertolasku 2 ¢ 8. Kahden kertotaulu on useimmilla muis-
tissa, ja se osataan ratkaista. Taman jalkeen kaksi oppilasta palaa takaisin
ryhmdaan. Huomataan, etta tasta syntyy yhteenlasku 16 + 16 = 32 (tai kerto-
lasku (2 + 2+ 8).

Oli laskustrategia mika tahansa, sen voi havainnollistaa kehollisesti oppilai-
den ja esimerkiksi juuri sormien avulla.
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2. Liiketta lisamausteeksi

Liiketta lisdmausteeksi -osion harjoitusten tarkoituksena on lisata liiketta ta-
vallisille oppitunneille. Liikunnalliset tuokiot aktivoivat oppilaita ja voivat
parantaa keskittymista tunneilla. Osion harjoitusten avulla harjoitellaan ker-
totauluja ja pyritdadan saavuttamaan sujuva kertolaskutaito seka kertolasku-
jen automatisoituminen.

Kertotaulukertaus

Tavoitteet: kertotaulujen harjoittelu ja automatisoituminen

Tarvikkeet: liikuntavalineita, kuten hyppynaruja, palloja, hernepusseja
Ryhman koko: sopii yhdelle oppilaalle, parille tai pienryhmille

Kertotaulukertausta tehddan liikuntavalineen avulla joko yksin, pareittain
tai pienryhmissa. Harjoiteltavaa kertotaulua toistetaan daaneen (3, 6, 9, ...)
esimerkiksi hyppynarulla hypittaessd, palloa heitellessa tai vaikka trampo-
liinilla pompittaessa. Pareittain tai ryhmissd voidaan esimerkiksi heitella
hernepussia tai palloa kertotaulujen tahtiin. Jos hernepussi tai pallo putoaa,
voidaan sopia yhteinen tehtava, esimerkiksi seldllaan kaynti ja nousu ylos
mahdollisimman nopeasti.

Liikunnallisen kertotaulukertauksen voi ottaa lyhyeksi rutiiniksi vaikkapa
aina matematiikan tunnin alkuun, kun kertotaulujen harjoitteluun halutaan
paljon toistoja. Litkunnallinen kertaus on myo6s hyva piriste ja aktivointi esi-
merkiksi tyékirjatydskentelyn lomassa.

Eriyttaminen ylospain: Kertotaulukertausta voi tehda
myos takaperin (30, 27, 24, ...).

Eriyttaminen alaspdin: Kertotaulun vastauksia luetel-
lessa vastauskortit voivat aluksi olla nakyvilla. Kortteja
voidaan kaantdaa nurinpdin sitd mukaan, kun kertotaulut
painuvat mieleen.
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Kertolaskuportaat

Tavoitteet: sujuvan kertolaskutaidon saavuttaminen
Tarvikkeet: portaat, kertolaskukortit ja vastauskortit
Ryhman koko: 2-4 oppilasta

Valitaan harjoiteltavaa kertotaulu ja laitetaan kertolaskukortit pinoon por-
taiden alle. Vastauskortit laitetaan portaille esimerkiksi suuruusjarjestyk-
sessa (alaportaille pienet luvut). Yksi pelaajista on portaiden alapddssa,
nostaa yhden kortin pinosta ja sanoo kertolaskun aaneen. Muut pelaajat liik-
kuvat portaalle, jossa oikea vastaus on. Tata jatketaan, kunnes kaikki pinon
kertolaskut on kysytty. Taman jalkeen kortit sekoitetaan ja vaihdetaan ky-
syjaa.

Eriyttaminen ylospain: Kertotaulu- ja vastauskortit voidaan vaihtaa toisin-

pdin, jolloin pinosta otetaan vastauskortti ja portailla litkutaankin sita vas-
taavan kertolaskun luokse.

Eriyttaminen alaspain: Eriyttaminen onnistuu helposti antamalla parille
tal ryhmalle aina heidan tasolleen sopivia kertolaskukortteja harjoitteluun.

Kertotaulut piirissa

Tavoitteet: sujuvan kertolaskutaidon saavuttaminen, tarkkaavaisuuden ja
keskittymisen harjoittelu

Tarvikkeet: hernepussi tai pallo
Ryhman koko: sopii kaikenkokoisille oppilasryhmille, n. 5-25 oppilasta

Valitaan kertotaulu, jota harjoitellaan. Oppilaat asettuvat seisomaan piiriin
opettaja heittdd jollekin piirissa olevalle hernepussin (tai pallon). Piirissa
aloitetaan luettelemaan lukuja (1, 2, 3, ...) myotapaivaan heittden samalla
hernepussia eteenpdin. Kun tullaan lukuun, joka on harjoiteltavan kertotau-
lun vastaus, putoaa luvun sanonut oppilas pelistd pois ja istuu piirissa latti-
alle venyttelemaan. (Venyttelyliikkeiksi sopivat esimerkiksi niska- ja har-
tiaseudun kevyet venytykset, eteenpdin taivutukset kohti jalkoja tai lattiaa
seka kylkien taivutukset.) Luettelu jatkuu edelleen myétapaivaan, kunnes
lopulta piiriin jaa enad yksi henkil6 seisomaan. Jos harjoituksessa on paljon
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osallistujia, voidaan aina kunkin kertotaulun "loppuun’” padastya aloittaa lu-
ettelu alusta.

Eriyttaminen ylospdin: Kertotauluja voi jatkaa vielda pidemmalle (esim.
kuuden kertotaulu jatkuu 66, 72, 78, ...). Luettelua voi tehda myos takaperin.

Eriyttaminen alaspdin: Uutta kertotaulua harjoiteltaessa kertotaulun vas-
tauskortit voivat olla nakyvilla esimerkiksi piirin keskella.

Kertolaskuliikkeet

Tavoitteet: sujuvan kertolaskutaidon saavuttaminen ja kertolaskujen auto-
matisoituminen

Tarvikkeet: numerokortit, mahdolliset litkuntavalineet
Ryhman koko: 2 oppilasta

Oppilaat ovat pareittain. Kummallekin parista jaetaan numerokortit 1-10,
jotka ovat sekaisin pakassa. Toinen parista valitsee jonkin liikkeen (esim.
jokin hyppy, pallon pomputus, hyppynarulla hyppiminen...). Parit nostavat
yhtd aikaa omasta numerokorttipakastaan kortin ja kertovat niiden luvut
keskenaan. Valittu litke tehdaan niin monta kertaa, kuin lukujen tulo on. Ta-
man jalkeen toinen pari saa valita liikkeen, ja harjoitus toistetaan. Harjoitus
sopii hyvin esimerkiksi lisdatehtavaksi matematiikan tuntien lomassa.

Eriyttaminen ylospain: Harjoitukseen voidaan lisata kolmas numerokort-
tipakka, jolloin kertolaskut vaikeutuvat ja voidaan harjoitella kertolaskun
liitdnnaisyytta.

Eriyttaminen alaspain: Numerokortit voidaan rajata esimerkiksi lukuihin
1-5.

Kertolaskut seisten

Tavoitteet: sujuvan kertolaskutaidon saavuttaminen, tarkkaavaisuuden ja
keskittymisen harjoittelu

Tarvikkeet: opettajalle kertotauluruudukko (liite 4)
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Ryhman koko: sopii kaikenkokoisille oppilasryhmille, n. 5-25 oppilasta

Kaikki oppilaat seisovat. Valitaan harjoiteltavat kertotaulut (esim. 6-9).
Opettaja pitaa itsellaan kertotauluruudukkoa ja alkaa kayda jarjestyksessa
yksi kerrallaan oppilaita lapi. Oppilaiden tehtavana on omalla vuorollaan
sanoa mika tahansa kertolasku ja sen vastaus valitulta alueelta (esim. 6 * 6 =
36). Opettaja merkkaa "kaytetyn” laskun ruudukkoonsa. Opettaja siirtyy
seuraavaan oppilaaseen, jonka tulee sanoa jokin muu lasku kuin joka edella
on sanottu. Laskuja ei saa luetella jarjestyksessa (1 * 6,2 * 6, 3 * 6 jne.). Nain
jatketaan, kunnes joku oppilaista sanoo sellaisen kertolaskun, joka on jo sa-
nottu. Talléin han putoaa pelistd, ja alkaa venytella lattialla. (Venyttelyliik-
keiksi sopivat esimerkiksi niska- ja hartiaseudun kevyet venytykset, eteen-
pain taivutukset kohti jalkoja tai lattiaa sekda kylkien taivutukset.) Pelissa tay-
tyy siis keskittya erittain tarkasti kuuntelemaan ja muistamaan, mitd muut
oppilaat ovat jo sanoneet. Pelista putoaa my®ds, jos sanoo vaaran vastauksen
laskulle. Lopulta kay joko niin, ettd kaikki putoavat pelistd pois (viimeinen
seisomaan jaanyt on voittaja), tai niin, etta kaikki kertotaulut valitulta valilta
saadaan lueteltua.

VinkKki: Peli sopii hyvin myo6s esimerkiksi koko luokan yhteiseksi kisailuksi
ja keskittymisharjoitukseksi. Voidaan ottaa esimerkiksi kaikki kertotaulut
valilta 1-10 ja katsoa, kuinka monta kertolaskua luokka ehtii luetella milla-
kin kerralla, ennen kuin kaikki ovat pudonneet pelista pois.

Kertolaskupomppu

Tavoitteet: sujuvan kertolaskutaidon saavuttaminen, nopean reagoinnin ja
tarkan kuuntelun harjoittelu

Tarvikkeet: kertolaskukortit, vastauskortit
Ryhman koko: n. 10-20 oppilasta

Oppilaille jaetaan vastauskortit valitulta kertotaulualueelta. Oppilaat ovat
kyykyssa piirissa. Opettajalla on vastauskortteja vastaavat kertolaskukortit.
Opettaja alkaa sanoa nopealla tempolla korttien kertolaskuja. Se oppilas,
jonka vastauskortissa on opettajan sanoman kertolaskun vastaus, pomppaa
paikallaan ylds ja palaa kyykkyyn. Kun opettaja sanoo ”sekoitus!” vaihtavat
oppilaat sekda paikkaa ettd vastauskortteja keskenaan.
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Eriyttaminen ylospdin: Oppilailla voi olla kdadessdadan myos esimerkiksi
kaski vastauskorttia, jolloin joutuu keskittymaan vield enemman.

Eriyttaminen alaspain: Oppilaat voidaan jakaa esimerkiksi kahteen piiriin
tason mukaan, jolloin opettaja voi antaa kunkin ryhmén vastauskorteiksi
ryhman tasolle sopivia kortteja.

Mika lasku olen?

Tavoitteet: kertojan, kerrottavan ja tulon hahmottaminen, sujuvan kerto-
laskutaidon saavuttaminen

Tarvikkeet: kertolaskukortit, maalarinteippia
Ryhman koko: n. 10-20 oppilasta

Oppilaiden selkaan kiinnitetdadn yksi kertolaskukortti esimerkiksi maalarin-
teipilla. Omassa seldssdan olevaa laskua ei saa katsoa itse. Oppilaat l1ahtevat
liikkumaan tilassa ja valitsevat parin itselleen. Tarkoituksena saada selville,
mika kertolasku omassa seldssa on. Parit alkavat kysella vuoron peraan toi-
siltaan kysymyksid, joihin toinen saa vastata ainoastaan kylla tai ei. Opettaja
ohjaa kayttamaan oikeita kasitteita, kuten kertoja, kerrottava ja tulo. Kysy-
myksia voivat olla esimerkiksi ”onko kertojana pienempi luku kuin kuusi?”,
”onko kerrottavana luku viisi tai suurempi?” tai ”onko kertolaskun tulo suu-
rempi kuin 50?”. Se pareista, kumpi saa selville oman laskunsa ensimmai-
senad, saa lahtea hakemaan selkdansa uutta korttia opettajalta. Se, kumpi ei
viela ratkaissut omaa laskuaan, etsii itsellensd uuden parin, jolloin kysely
jatkuu. Peli jatkuu, kunnes kertolaskukortit loppuvat tai kunnes opettaja niin
paattaa.

Eriyttaminen ylospdin: Harjoitukseen voidaan lisata kilpailullisuutta kat-
somalla, kuka oppilaista saa selvitettya eniten laskuja.

Eriyttaminen alaspadin: Opettaja voi antaa tarvittaessa oppilaille valmiita
mallikysymyksid, joiden avulla pelissa voi edeta.
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Muistipeli

Tavoitteet: sujuvan kertolaskutaidon saavuttaminen ja kertolaskujen auto-
matisoituminen

Tarvikkeet: kertolaskukortit, vastauskortit
Ryhman koko: n. 3-6 oppilasta

Maahan asetetaan valitulta alueelta kertolaskukortteja ja vastauskortteja
(esim. 6, 7 ja 8 kertotaulut). Oppilaat seisovat korttien ymparilla. Yksitellen
oppilaat kyykistyvat ja kaantavat kaksi korttia ndkyviin. Jos kdannetyt kortit
ovat pari (esim. 6 * 7 ja 42), saa oppilas nostaa kortit itselleen ja lisdaksi uu-
den vuoron. Oppilaan tulee osata itse laskea, ovatko nostetut kortit pari kes-
kenadan. Peli paattyy, kunnes kaikki kortit on kerdatty. Eniten pareja kerannyt
oppilas voittaa.

Eriyttaminen: Oppilaat voidaan jakaa eri peleihin tason mukaan, jolloin
opettaja vol antaa muistipelikorteiksi pelaajille sopivia kertotauluja, jotta
peli onnistuu.

Ristinolla

Tavoitteet: sujuvan kertolaskutaidon saavuttaminen ja kertolaskujen auto-
matisoituminen

Tarvikkeet: liitutaulu tai vastaava, kertolaskukortit tai vastauskortit
Ryhman koko: n. 6-10 oppilasta

Oppilaat jaetaan kahteen joukkueeseen, toisen joukkueen tunnuksena on X
ja toisen O. Taululle piirretaan 3x3- tai 4x4-kokoinen ruudukko. Jokaiseen
ruutuun laitetaan yksi kertolaskukortti harjoiteltavalta alueelta. Joukkueet
asettuvat kahteen jonoon. Peli alkaa. Vuorotellen jonoista lahtee yksi oppi-
las kerrallaan taululle ja valitsee yhden kertolaskun, jonka vastauksen ker-
too opettajalle. Jos vastaus on oikein, oppilas saa ottaa kertolaskukortin pois
ja kirjoittaa sen tilalle joko X:n tai O:n. Taman jalkeen vuoro vaihtuu toiselle
joukkueelle. Oppilaita kannattaa ohjata myos taktikoimaan ja pohtimaan yh-
dessda oman joukkueen kesken, mihin kertolaskuun kannattaa milloinkin
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vastata. Peli paattyy, kun jompikumpi joukkueista saa suoran joko pystyyn,
vaakaan tai vinottain.

Peliin voidaan lisatd myds enemman liiketta.
Silla aikaa, kun toisesta joukkueesta siirry-
tadn taululle laskemaan, tekee toinen jouk-
kue liikuntasuorituksen. X-joukkueen tulee
tehda X-hyppyja sovittu maara, ja O-joukku-
een kyykysta ylos -hyppyja.

Eriyttaminen ylospdin: Peli voidaan pelata myo6s niin, ettd ruudukossa on
kertolaskun sijaan vastaus, ja oppilaan taytyy kertoa opettajalle, minka ker-
tolaskun vastaus on kyseessa. Tassa voi olla useita vaihtoehtoja.

Eriyttaminen alaspdin: Muu joukkue voi niin sovittaessa auttaa taululla
olevaa oppilasta, jos han ei muista tietyn kertolaskun vastausta.

Lukujonolapsy

Tavoitteet: sujuvan lukujono- ja kertolaskutaidon saavuttaminen, tarkkaa-
vaisuuden ja keskittymisen harjoittelu

Ryhman koko: n. 6-10 oppilasta

Oppilaat menevat istumaan piirin polvilleen, kasivarret lomittain maassa
(omien kasien valissd on kummankin vierustoverin kasi, vasen kasi aina
padllimmadisenad). Piirissa aletaan luetella lukujonoa (1, 2, 3, ...) myotapai-
vaan lapsdisten samalla kddelld maata. Jos luvun sanoessaan lapsayttaa
kaksi kertaa, piirissa suunta vaihtuu, jolloin lukujakin luetellaan takaperin
(10, 9, 8, ...). Takaperin lueteltaessa nollan kohdalla lapsaistaan kahdesti,
jolloin suunta vaihtuu jalleen myoétapaivaan.

Jos unohtaa lapsdista omalla vuorollaan, lapsayttad vaaraan aikaan, sanoo
vuorollaan vaaran luvun tai tekee muun virheen, putoaa ’virheen tehnyt
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kasi” pois pelista. Talloin oppilaan toinen kasi voi jatkaa pelissa. Aina, kun
jonkun kasi putoaa pelista pois, alkaa luettelu alusta.

Kun pelin idea on kaikille selva, lukujonoldpsya voidaan pelata tietyn ker-
totaulun vastauksilla, esimerkiksi luettelemalla lukuja 3, 6, 9, 12 ja niin edel-
leen.

Eriyttaminen ylospadin: Pelin sujuessa voidaan lisata viela yksi saanto: Jos
luvun sanoessaan lapsayttad kolme kertaa, hypatadn seuraavan kaden yli,
eli jatetaan yksi valista. Jos esimerkiksi kahden kertotauluja luetellessa lu-
vun 8 sanoja lapsayttaa kolmesti, hypataan luvun 10 yli ja jatketaan luvusta
12. (6, 8, [10], 12, ...).

Eriyttaminen alaspdin: Peliad voidaan tarvittaessa helpottaa harjoitteluvai-
heessa niin, ettd kultakin oppilaalta on vain yksi kasi pelissa mukana, ilman
ristikkaisia kasia. Nain pelin idea tulee ensin paremmin selville, ja myéhem-
min lisata kaksi katta.

Vauhtia vastauksiin

Tavoitteet: sujuvan kertolaskutaidon saavuttaminen ja kertolaskujen auto-
matisoituminen

Tarvikkeet: vastauskortit
Ryhman koko: n. 2—4 oppilasta

Oppilaat jaetaan pareihin tai pienryhmiin. Harjoitus toimii hyvin esimer-
kiksi lisatehtavand matematiikan tunneilla. Ryhmalle tai parille annetaan
vastauskortit tietysta kertotaulusta, ja ne asetellaan maahan esim. kayta-
valle. Yksi oppilaista sanoo nopeaan tahtiin kertolaskuja sovitusta kertotau-
lusta ja parin tai muiden ryhmadlaisten tehtdvand on litkkua mahdollisimman
nopeasti kyseisen kertolaskun vastauksen luokse. Jos tehtavaa tehdaan pa-
reittain, toinen parista voi tehda oikean vastauksen paaille esimerkiksi tasa-
jalkahypyn.

Harjoitus voidaan tehdd my®os niin, ettd vastauskortit on kiinnitetty magnee-
teilla esimerkiksi liitutaululle, ja kertolaskun kuullessaan oppilaiden tehta-
vanda on lapsaistd oikeaa vastausta mahdollisimman nopeasti.
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Eriyttaminen: Oppilaat voidaan jakaa pienryhmiin tason mukaan, jolloin
opettaja voi antaa kunkin ryhman vastauskorteiksi ryhman tasolle sopivia
kortteja.

Kertolaskujen etsinta

Tavoitteet: sujuvan kertolaskutaidon yllapitaminen, tarkkaavaisuus ja
mieleen painaminen

Tarvikkeet: kertolaskukortit, kyna ja vihko oppilaille
Ryhman koko: sopii kaikenkokoisille oppilasryhmille

Valitulta alueelta olevat kertolaskukortit on asetettu ympariinsa tilaan niin,
etteivat ne ole helposti ndkyvilla, vaan niiden ndkeminen vaatii esimerkiksi
kiipeamista, kumartumista, ryéomimista tai hyppaamista. Oppilaat asettavat
oman kynansd ja matematiikan vihkonsa omalle pulpetilleen tai valitse-
maansa paikkaan tilassa. Opettajan merkista oppilaat lahtevat ”etsimaan”
kertolaskuja, eli liikkuvat jonkin kertolaskun luokse, painavat sen mie-
leensa ja palaavat oman paperinsa luokse, johon kirjoittavat 16ytamansa
kertolaskun ja sen vastauksen paperilleen. Opettaja ottaa aikaa esimerkiksi
3 minuuttia, jonka jalkeen katsotaan, kuinka monta kertolaskua kukin on eh-
tinyt etsia ja laskea.

Pelida voidaan pelata myo6s esimerkiksi kokonaisen matematiikan tunnin
ajan niin, ettd esimerkiksi aina kolme kirjan tehtavaa laskettuaan oppilas
saa kayda etsimassa yhden kertolaskun. Taman jalkeen palataan kirjan teh-
tavien pariin, kunnes sovittu maara tehtavia on laskettu, ja oppilas saa lahtea
etsimdan kertolaskuja. Tama rytmittad kirjatyéskentelyd, antaa oppilaille
motivaatiota tyoskennelld tehtdvien parissa ja katkaisee istumista sopivan
ajan valein.

Tarkkuustulot

Tavoitteet: sujuvan kertolaskutaidon saavuttaminen ja kertolaskujen auto-
matisoituminen, nopea reagointi

Tarvikkeet: vastauskortit, hernepussit
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Ryhman koko: n. 5-10 oppilasta

Maahan asetetaan valitulta alueelta vastauskortteja, joissa on kertolaskujen
tuloja. Tassa voidaan hydédyntaa mahdollisia jo olemassa olevia painatuksia
esim. koulun pihalla tai liikuntasalissa, tai esimerkiksi ulkoliituja. Oppilaille
jaetaan hernepussit ja osallistujat sijoittuvat tulojen ymparille. Opettaja tai
joku oppilaista sanoo yhden kertolaskun, jonka vastaus on maassa. Oppilaat
heittavat laskun kuultuaan hernepussinsa mahdollisimman nopeasti oikean
tulon paalle. Alimmaisen, oikeassa tulossa olevan hernepussin heittija saa
pisteen.

Hernepussin heiton sijaan voidaan myos tehda esimerkiksi tasajalkahyppy
oikean tulon paalle. T4alldéin voi olla hyva hypata yksi kerrallaan. Kierros voi
jatkua niin, ettd hyppadja palaa takaisin tulojen ympadrille ja sanoo seuraa-
van laskun. Hyppadja on esimerkiksi aina myotapaivaan seuraava.

Eriyttaminen: Maahan voidaan valikoida osallistujista riippuen eri kerto-
taulujen tuloja, helppoja tai vaikeampia. Samanaikaisesti voidaan jakautua
useampaan peliin kerrallaan.

Kertolaskubattle

Tavoitteet: sujuvan kertolaskutaidon saavuttaminen ja kertolaskujen auto-
matisoituminen, nopea reagointi

Tarvikkeet: kertolaskukortit
Ryhman koko: n. 10-25 oppilasta

Oppilaille jaetaan yksi kertolaskukortti valitulta kertotaulualueelta (esim.
kertotaulut 6-9). Loput kertolaskukortit ovat kasassa sovitussa paikassa. Op-
pilaat liitkkuvat vapaasti tilassa pitden omaa kertolaskuaan piilossa muilta
pelaajilta. Kahden oppilaan kohdatessa otetaan kertolaskubattle, eli tais-
telu. Oppilaat sanovat ”n-y-t NYT!” ja nayttavat yhta aikaa korttinsa toisil-
leen. Nopeammin vastapelaajan kertolaskun vastauksen sanonut voittaa
battlen, ja hadn saa parinsa kortin itselleen. Kortin menettanyt oppilas hakee
uuden kortin kasasta, ja voi jalleen jatkaa pelid. Battlen voittanut voi jatkaa
suoraan pelia ja litkkua seuraavan pelaajan luokse. Battle-tilanteessa, jossa
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oppilaalla on useampi kuin yksi kortti, arpoo han yhden, jonka nayttaa vas-
tapelaajalle. Pelin tarkoituksena on kerdata mahdollisimman monta kertolas-
kukorttia itselleen. Kadessa tulee olla koko ajan vahintdaan yksi kortti. Uutta
korttia ei siis haeta tilanteessa, jossa esimerkiksi kolmea kertolaskukorttia
pitava oppilas havida battlen. Peli loppuu, kun kaikki kortit ovat loppuneet
kasasta, ja ovat siis oppilailla kddessda. Pelin voittaa oppilas, jolla on kades-
sdan eniten kortteja.

Eriyttaminen: Oppilasryhman voi jakaa useampaan peliin samanaikaisesti
oppilaiden tason ja harjoiteltavien kertotaulujen mukaan. Oppilaat voi jakaa
eri peleihin myds “kilpailuhenkisyyden” perusteella.

+ Kertotaulut esille

Kertotauluja kannattaa tuoda esille harjoitteluvaiheessa runsaasti. Jo kerto-
laskujen nakeminen voi auttaa niiden mieleen painamisessa, mutta oppimi-
nen tehostuu, kun mukaan ottaa myds esimerkiksi liikettda. Kertotauluja voi
laittaa esille esimerkiksi lattiateippausten muodossa portaisiin, jolloin ker-
totauluja pitkin voi esimerkiksi hyppid aina portaita kulkiessaan. Kaytaville
voi olla teipattuna erilaisia lukujonoja, jolloin niitd pitkin voi liitkkua kayta-
villa kulkiessaan.

Oppilaat voivat tehda myos kertotaulukasia. Oman kaden aa-
riviivat piirretdan paperille, piirretty kasi leikataan irti ja sii-
hen kirjoitetaan tietyn kertotaulun ensimmainen luku, esimer-
kiksi 3. Seuraavaan kateen kirjoitetaan luku 6, seuraavaan 9 ja
niin edelleen. Kertotaulukddet voidaan teipata esimerkiksi
kaytavalle tai portaikkoon jarjestykseen, jolloin niille voi an-
taa ”high fiven” aina ohi kulkiessaan.

Oppilaat voivat piirtdd mahdollisuuksien mukaan koulun pihalle ulkolii-
duilla asfalttiin lukuja (esim. 6, 12, 18, ...). Lukuja pitkin voidaan esimerkiksi
hyppia tai niitd voidaan kayttda muissa leikeissa ja harjoituksissa.
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+ Lisdavinkkeja liikunnallistamiseen

Oppilaiden tulisi valttaa yhtajaksoista istumista koulupdivan aikana. Koulu-
paivaa saa liikunnallistettua ja istumista katkaistua varsinaisten aktiivisten
harjoitteiden avulla myds pienilla teoilla. Useiden tutkimusten mukaan ly-
hyetkin litkuntasuoritukset oppituntien lomassa voivat parantaa oppilaiden
keskittymistd ja ndin lisidtd lasten oppimisvalmiuksia ja tehda opiskelusta
sujuvampaa.

Matematiikan laskujen tarkistuspiste voi olla esimerkiksi pienen
temppuradan takana. Tahan toimii esimerkiksi maassa oleva ruutu-
hyppelyruudukko, ”nuorallakdvely” maassa olevaa hyppynarua pit-
kin, hyppiminen hulavanteesta toiseen, tai vaikkapa tuolin alta ryémi-
minen. Tehtavia voi kayda tarkistamassa tihedankin, ei vain kerran
tunnin aikana.

Kun opettaja antaa puheenvuoron oppilaalle, voi oppilas nousta vas-
tatessaan seisomaan ja opettaja heittdd hernepussin tai pallon vastaa-
jalle.

Liikuntavalineita kannattaa olla esilla luokassa. Opettaja voi antaa kul-
lekin oppilaalle vuorollaan tai vaikka pareittain koulupdaivan aikana
’litkuntatauon” esimerkiksi parin minuutin ajaksi, jolloin voi esimer-
kiksi hyppid hyppynarua tai suorittaa pienen litkuntaradan.

Oppilaat voivat luokan mahdollisuuksien rajoissa tehda tehtavia va-
lilla myds seisten, esimerkiksi ikkunalautaa vasten.

Oppilaat voivat myds itse keksia vuorollaan "pdaivan taukojumpan”
esimerkiksi pareittain tai pienissa ryhmissa.
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3. Taitoja kartuttamaan

Taitoja kartuttamaan -osion harjoituksissa harjoitellaan kertolaskujen lisaksi
my0s litkunnan taitoja. Voit varioida liikkumistapoja oman mielesi mukaan
sekda antaa oppilaiden keksia uusia tapoja litkkua. Pida liitkkumistaitojen li-
saksi mielessd myos valineenkasittelytaidot sekd tasapainotaidot. Litkunnan
taidot voivat kehittya harjoitusten avulla kuin huomaamatta!

Koodin selvitys

Matematiikan tavoite: kertolaskujen nopea mieleen palauttaminen, auto-
matisoituminen

Liikunnan tavoite: fyysisen aktiivisuuden kasvaminen, liikkumistaitojen
kehittyminen, nopeuden ja ketteryyden harjoittelu

Tarvikkeet: kertolaskukortit tai laskut kirjoitettuna paperille, kynia ja pa-
peria

Ryhman koko: n. 10-25 oppilasta

Oppilaat jaetaan kahteen tai kolmeen joukkueeseen. Joukkueet asettuvat jo-
noon esim. kaytavalle tai liikuntasaliin, ja jokaisen jonon vieressa on kyna
ja paperia. Jonkin matkan paahan asetetaan kullekin joukkueelle oma ker-
tolaskukorteista koostuva koodi (esim. 10 kertolaskua tietyssa jarjestyk-
sessd), joka joukkueen tulee ratkaista. Joukkueiden koodit voivat olla erilai-
sia, jolloin kiusausta lunttaukseen ei tule. Peli alkaa. Jokaisesta joukkueesta
jonon ensimmadinen juoksee ratkaistavan koodin luokse ja ratkaisee jonkin
osan koodista — yleensa ensimmaisen kertolaskun. Oppilas painaa oikean
vastauksen mieleensd, juoksee takaisin oman joukkueensa luokse, kirjaa
ensimmadisen laskun vastauksen paperille ja siirtyy jonon viimeiseksi. Seu-
raava jonosta saa ldhted matkaan, kun ensimmadinen on kirjoittanut vastauk-
sensa ylds. Jos oppilas el osaa ratkaista jarjestyksessa seuraavaa kertolas-
kua, voi han ratkaista myos jonkin toisen laskun ja kirjoittaa sen vastauksen
joukkueen paperille — talldin tama pitdd muistaa ilmaista selkedasti omalle
joukkueelle. Peli jatkuu, kunnes koko koodi on ratkaistu. Lopussa tarkiste-
taan koodit — onko laskut laskettu oikein, ja ovatko vastaukset samassa jar-
jestyksessda kuin koodissa.
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Pelkan juoksemisen sijaan oppilaat voivat myds kulkea koodin luokse esi-
merkiksi temppuradan lapi, jossa voi olla esimerkiksi hyppelyd, tasapainoi-
lua ja ryémimistd. Koodin voi myds asettaa esimerkiksi puolapuiden yla-
puolelle, jolloin oppilas joutuu kiipeamaan nadhdakseen koodin.

Eriyttaminen: Oppilaat voidaan jakaa joukkueisiin tason mukaan, jolloin
opettaja voi asettaa joukkueen koodiksi kullekin joukkueelle sopivan tasoi-
set laskut.

Eriyttaminen ylospdin: Taitavien oppilaiden kanssa ratkaistava koodi voi
myods olla hyvinkin pitkd, jolloin oppilas saa painaa mieleen useamman ker-
tolaskun vastauksen kerrallaan. Talloin tarvitaan erityisia ryhmatydétaitoja,
kun jokaisen pitda painaa mieleen, kuinka monta laskua edellad olevat ovat
jo ratkaisseet!

Oikean tulon etsinta

Matematiikan tavoite: kertotaulujen nopea mieleen palauttaminen, auto-
matisoituminen

Liikunnan tavoite: fyysisen aktiivisuuden kasvaminen, liikkumistaitojen
kehittyminen, nopeuden ja ketteryyden harjoittelu

Tarvikkeet: vastauskortit
Ryhman koko: n. 10-25 oppilasta

Oppilaat jaetaan kahteen tai kolmeen joukkueeseen, joille jokaiselle anne-
taan "oma” kertotaulu (esimerkiksi kuuden kertotaulu). Joukkueet asettuvat
jonoon esim. kaytavalle tai liikuntasaliin. Jonkin matkan paahan asetetaan
vastauskortteja nurinpdin lattialle. Vastauskorttien vastausten tulee olla
joukkueille jaetuista kertotauluista. Peli alkaa. Jokaisesta joukkueesta jonon
ensimmainen liikkuu sovitulla litkkumistavalla (kuten juosten, hyppien, ra-
pukavellen) vastauskorttien luokse ja kdaantaa yhden oikeinpdain. Jos luku
kuuluu joukkueen oman kertotaulun vastauksiin, saa kortin ottaa mukaansa
ja vieda omalle joukkueelleen sovittua liikkumistapaa kayttaen. Jos luku ei
kuulu omaan kertotauluun, kaannetaan kortti takaisin nurinpdin ja palataan
jonon viimeiseksi. Seuraava jonosta saa lahted, kun edellinen on palannut
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takaisin jonoon. Peli jatkuu, kunnes kaikki kortit on keratty joukkueille. Lo-
puksi tarkistetaan, kuuluvatko kaikki joukkueen hakemat kortit varmasti
omaan kertotauluun. Huomioi, ettd osa vastauksista kuuluu useampaan ker-
totauluun. T4lla ei ole pelin kulun kannalta merkitysta.

Eriyttaminen: Oppilaat voidaan jakaa joukkueisiin tason mukaan, jolloin
opettaja vol antaa joukkueen “omaksi” kertotauluksi joko helpomman tai
vaikeamman kertotaulun.

Eriyttaminen ylospdin: Joukkueille voi myo6s jakaa useamman kertotaulun
kerrallaan (esim. kolmen ja seitseman kertotaulut).

Kertolaskut vanteisiin

Matematiikan tavoite: kertolaskujen soveltaminen, ongelmanratkaisutai-
tojen kehittyminen

Liikunnan tavoite: fyysisen aktiivisuuden kasvaminen, motoristen taito-
jen kehittyminen valittavien tehtavien mukaan

Tarvikkeet: hulavanteita, musiikintoistovalineet mg
oo
Ryhmin koko: n. 15-25 oppilasta =]

Liikuntasaliin asetetaan hulavanteita noin 5-10 kpl

oppilaiden madarasta riippuen. Musiikin soidessa opettaja antaa oppilaille
jonkin tehtdvan, kuten tavan liikkua (esimerkiksi hyppien, liitkkuminen
mahdollisimman matalalla, kierien), puolapuissa kiipeilyn, vatsalihasliik-
keiden tekemisen, pallon heittelyn tai minka vain harjoiteltavan taidon.
Opettaja pysayttdad musiikin sopivan ajan kuluttua. Kun musiikki loppuu,
opettaja sanoo jonkin kertolaskun ja ruumiinosan, esimerkiksi 3 * 6 sormea,
2 ¢ 2 jalkaa tai 4 * 2 katta. Oppilaiden tulee juosta vanteille ja laittaa opettajan
ohjeen mukaan vanteiden sisdan oikea madara sormia, jalkoja tai mita opet-
taja on sanonutkaan. Nopeimmin oikean maaran esimerkiksi kasia vanteen
sisdan saanut ryhma voittaa kierroksen. Uudella kierroksella voidaan vari-
oida harjoiteltavaa litkuntataitoa musiikin soidessa.

Opettajan kannattaa yrittaa valita laskuja, jotka ovat oppilaiden maaran kan-
nalta jarkevia. Jos joku oppilaista jad kuitenkin jollain kierroksella ilman
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vannetta, ei se ole vakavaa. Talloin kyseinen oppilas voi toimia esimerkiksi
tuomarina ja tarkistaa, ettd vanteissa on oikea madara esimerkiksi kasia.

Kertolaskuhippa
Matematiikan tavoite: sujuvan kertolaskutaidon yllapitdminen

Liikunnan tavoite: fyysisen aktiivisuuden kasvaminen, motoristen taito-
jen kehittyminen valittavien tehtdvien mukaan

Tarvikkeet: tehtavakortit, kertolaskukortteja
Ryhman koko: n. 10-20 oppilasta

Tilaan asetetaan 4 tehtavapistettd, jotka koostuvat tehtavakortista seka ker-
tolaskukortista (tehtavakorttivalikoima liitteessa 5). Valitaan hippa. Leikki-
jat lahtevat hippaa karkuun sovitulla litkkumistavalla (harjoitellaan erilaisia
liikkumistaitoja: juosten, takaperin, laukaten, varpaillaan, hyppien, rapuka-
vellen jne.). Kun hippa saa litkkujan kiinni, menee kiinnijaanyt jollekin teh-
tavapisteista ja suorittaa pisteella vaaditun tehtdavan (esim. 3 * 4 X-hyppya).
Taman jalkeen saa palata takaisin peliin. Hippa vaihtuu opettajan merkista.

Eriyttaminen: Tehtavapisteilla voi olla useampi tehtavavaihtoehto oppilai-
den taitotason mukaan.

Kertolaskuparit
Matematiikan tavoite: sujuvan kertolaskutaidon yllapitdminen

Liikunnan tavoite: fyysisen aktiivisuuden kasvaminen, motoristen taito-
jen kehittyminen valittavien harjoitusten mukaan

Tarvikkeet: kertolaskukortit ja vastauskortit, tehtavakortit, tarvittavat lii-
kuntavalineet

Ryhman koko: n. 10-20 oppilasta

Tilaan asetetaan erilaisia liikuntapisteita esimerkiksi tehtavakorttien avulla.
Kaikille oppilaille jaetaan joko kertolaskukortti tai vastauskortti. Opettaja
valitsee kortit etukateen, sekoittaa ne, ja jakaa oppilaille. Pelaajia tulisi olla
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parillinen maara, jotta jokaiselle kertolaskukortille on pelissda myds vastaus-
kortti. Oppilaat alkavat liikkua tilassa vapaasti, mutta puhumatta. Tarkoituk-
sena on loytaa “pari” itselleen (esim. kortti 6 ¢ 5 ja kortti 30). Kun oppilaat
kohtaavat toisensa, he nayttavat omat korttinsa toisilleen. Jos kortit eivat ole
kertolaskupareja, jatkavat oppilaat litkkumista. Kun oma pari loytyy, menee
pari yhdessa valitsemalleen liitkuntapisteelle ja suorittaa sielld harjoitelta-
van liitkuntaharjoituksen yhteensa niin monta kertaa, kuin heidan kertolas-
kunsa vastaus on. Kun kaikille on 16ytynyt pari, voidaan kortit sekoittaa uu-
delleen ja toistaa harjoitus.

Eriyttaminen: Liikuntapisteilld voi olla useampi tehtavavaihtoehto oppilai-
den taitotason mukaan.

Kertolaskupisteet
Matematiikan tavoite: sujuvan kertolaskutaidon yllapitdminen

Liikunnan tavoite: fyysisen aktiivisuuden kasvaminen, motoristen taito-
jen kehittyminen valittavien harjoitusten mukaan

Tarvikkeet: tehtavakortit, nopat, tarvittavat liilkuntavalineet
Ryhman koko: n. 15-25 oppilasta, toimitaan pareittain tai pienryhmissa

Oppilaat jaetaan pareihin tai pienryhmiin. Tilaan valmistellaan tehtavapis-
teitd, joilla oppilaat kiertavat sovitussa jarjestyksessa. Jokaisella pisteelld on
kaksi noppaa, mahdollinen pisteella tarvittava litkuntavaline seka tehtava-
kortti, jossa kerrotaan harjoiteltava liike (esim. pallon pomputus). Nopat
heitetdadn ja silmaluvut kerrotaan keskendan. Jokainen ryhman jasen tekee
liikettd tulon mukaisen maaran. Nopan silmélukujen tulon eli liikkeiden
maaran vol myos jakaa osallistujien kesken, jolloin harjoitellaan myds jako-
laskua.

VinkKki: Pisteelta toiselle voidaan siirtya joko opettajan merkista tai omaan
tahtiin. Liitkuntasalissa pistetydskentelyyn voi ottaa myoés pienen kilpailun,
jossa kisaillaan, mika ryhmistd on kaynyt kaikilla pisteilld ja suorittanut vaa-
dittavat liikkeet ensimmadisena.
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Kertotaulukoppi

Matematiikan tavoite: sujuvan kertolaskutaidon saavuttaminen ja kerto-
laskujen automatisoituminen, nopea reagointi

Liikunnan tavoite: valineenkasittelytaidot; pallon
syottaminen ja kiinniottaminen

Tarvikkeet: pallo
Ryhman koko: n. 10 oppilasta tai 2 oppilasta parina

Valitaan kertotaulu tai kertotaulut, joita harjoitellaan.

Yhdelle oppilaalle annetaan pallo, muut liikkuvat ti-

lassa vapaasti. Voidaan sopia, ettd pelaajien taytyy pysya koko ajan liik-
keessa. Peli alkaa. Pallon haltija kysyy jonkin kertolaskun ja sy6ttaa pallon
sovitulla tavalla jollekin toiselle oppilaalle. Kiinniottajan tulee sanoa oikea
vastaus pallon kiinni saadessaan. Jos vastaus on oikea, han jatkaa pelid kek-
simdlld uuden kertolaskun ja sy6ttamalla pallon eteenpdin. Jos pallo putoaa,
tal vastaus on vaara, kaikkien tulee kayda seldlldan ja nousta takaisin ylos,
minka jalkeen peli jatkuu. Pelin on tarkoitus edeta ripeadsti, eika kysyja saa
jaada miettimdan liian pitkaksi aikaa, kenelle pallon heittdd. Tarkoituksena
on, etta kaikki osallistujat saavat pelin aikana usean kosketuksen palloon.
Valilla opettaja voi laittaa pelin poikki ja vaihtaa harjoiteltavaa kertotaulua.

Eriyttaminen ylospain: Pelistd voi tehda viela nopeatempoisemman — ker-
tolaskun vastaus tulee sanoa valittomasti. ”Virheen” tehdessaan oppilas te-
kee jonkin ylimaaraisen litkuntasuorituksen, minka jalkeen paasee takaisin
peliin mukaan.

Eriyttaminen alaspain: Kertolaskukoppia voidaan pelata myos pareittain,
jolloin pelitilanne ei ole niin intensiivinen. Talléin toinen on aina kysyja, ja
toinen vastaaja. Kysyja heittaad pallon ja sanoo kertolaskun daaneen, toinen
heittdd pallon takaisin sanoen samalla oikean vastauksen. Rooleja vaihde-
taan esimerkiksi viiden kertolaskun jalkeen.
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Kertolaskuviesti

Matematiikan tavoite: kertotaulujen nopea mieleen palauttaminen, auto-
matisoituminen

Liikunnan tavoite: fyysisen aktiivisuuden kasvaminen, liikkumistaitojen
kehittyminen, nopeuden ja ketteryyden harjoittelu

Tarvikkeet: kertolaskukortit, vastauskortit
Ryhman koko: n. 10-25 oppilasta

Oppilaat jaetaan kahteen tai kolmeen joukkueeseen. Joukkueet asettuvat jo-
noon. Kullekin joukkueelle jaetaan esimerkiksi kymmenen vastauskorttia
valitulta alueelta. Vastauskortteja vastaavat kertolaskukortit on asetettu jon-
kin matkan padahdan maahan lukupuoli yléspdain. Kunkin joukkueen tehtavana
on hakea joukkueelle kuuluvat kertolaskut oman joukkueensa luokse. Viesti
alkaa. Jokaisen jonon ensimmainen oppilas katsoo oman joukkueensa vas-
tauskortteja ja painaa niista mieleensa ainakin yhden. Oppilas lahtee kohti
kertolaskukortteja sovitulla liikkumistavalla, kuten yhdella jalalla hyppien,
loikkien, karhukavellen tai vaikkapa palloa kuljettaen. Kun oppilas saapuu
kertolaskukorttien luokse, han valitsee oman joukkueen jotakin vastaus-
korttia vastaavaan kertolaskun ja kuljettaa sen sovitulla liikkumistavalla
joukkueensa luokse. Joukkue tarkistaa yhdessa, onko vastauskortti ja kerto-
laskukortti toisiaan vastaavat. Jos ndin on, jonon seuraava oppilas saa lahtea
matkaan. Jos mukaan on tarttunut vaara kertolaskukortti, vie oppilas sen so-
vitulla liitkkumistavalla takaisin ennen kuin on seuraavan oppilaan vuoro.
Ensimmainen joukkue, joka on loytanyt parin kaikille vastauskorteilleen,
voittaa.

Eriyttaminen: Oppilaat voidaan jakaa joukkueisiin tason mukaan, jolloin
opettaja voi antaa kunkin joukkueen vastauskorteiksi joukkueen tasolle so-
pivia kortteja.
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1-8-9

Matematiikan tavoite: kertotaulujen nopea mieleen palauttaminen, auto-
matisoituminen

Liikunnan tavoite: fyysisen aktiivisuuden kasvaminen, nopeuden ja ket-
teryyden harjoittelu, nopea reagointi

Ryhman koko: sopii kaikenkokoisille oppilasryhmille, n. 5-25 oppilasta

Peli toimii kuten maa-meri-laiva. Liikuntasaliin merkitddn kolme aluetta
(esim. kolme viivaa lattiassa eri puolilla salia), joista yksi merkitsee 7:n ker-
totaulua, toinen 8:n ja kolmas 9:n. Peli alkaa. Opettaja sanoo yhden kerto-
taulun vastauksen (esim. 49) ja oppilaiden tulee juosta (tai liikkkua sovitulla
liikkumistavalla) sinne kertotaulualueelle tai -viivalle, johon opettajan huu-
tama vastaus kuuluu. Osa vastauksista voi kuulua kahteen alueeseen (esim.
56, 63) — tdlloin on kaksi vaihtoehtoa, joihin liikkkua. Oikealle alueelle paas-
tydaan opettaja voi vield kysya oppilailta, minka laskun vastaus kyseinen
luku oli.

Eriyttaminen ylospdin: Pelistd voidaan tehda kilpailullisempi — esimer-
kiksi ”virheen” tehdessaan oppilas tekee jonkin ylimdaraisen liikuntasuori-
tuksen, minkd jalkeen paasee takaisin peliin mukaan.

Eriyttaminen alaspain: Pelid voidaan pelata myos esimerkiksi 3:n, 4:n ja
5:n kertotauluilla.
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Lahteet

Alakoulun aarreaitta. Facebook-ryhma.

Kertolaskuja liikunnallisesti. Pinterest-kansio. Saatavilla https://fi.pinter-
est.com/marjukkalukkaro/kertolaskuja-litkunnallisesti/.

Liikkuva koulu ja toiminnallinen opetus. Facebook-ryhma.

Tuhattaituri-opettajanoppaat 1-3. Otava.

Kiitos tutkimukseen osallistuneille opettajille vinkeistanne, ideoistanne ja
palautteestanne.
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Liite 3.

Numerokortit 1-10
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Liite 4.

Kertotauluruudukko
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Liite 5.

Tehtavakortit
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Liite 6.

Esimerkkituntisuunnitelmia

Tuntisuunnitelma 1.
Kertolaskujen kertausta.
Tilana luokkahuone.

Harjoitellaan ensin lukujonotaitoja etu- ja takaperin Lukujonoluettelu-har-
joituksella pallon kanssa. Lukujonoluettelussa voi luetella myos helppoja
kertotauluja, kuten kahden, viiden ja kymmenen kertotauluja.

Kertotaulun kasitettd havainnollistetaan Kertoja ja kerrottava -harjoituk-
sella. Yhteenlaskun ja kertolaskun yhteyttd havainnollistetaan Yhteenlas-
kusta kertolaskuun - seka Numerokaverit-harjoituksilla.

Lopuksi tehddan Kertotaululiikkeet-harjoitus pareittain esimerkiksi nume-
rokorteilla 1-5.

Tuntisuunnitelma 2.
Motivoiva matematiikan tunti.
Tilana luokkahuone ja suurempi tila esimerkiksi kaytavalta.

Kerrataan kertolaskun kasitetta Kertolaskuryhmat-harjoituksella, jossa op-
pilaat muodostavat ryhmia ohjeiden mukaan. Opeteltavia kertotauluja har-
joitellaan Kertotaulut piirissa -harjoituksella.

Kaytavalla tehddaan joukkueissa viestityyppinen harjoitus Oikean tulon et-
sinta esimerkiksi kolmen, neljan ja viiden kertotauluilla. Lopputunnista ote-
taan motivoiva Kertolaskubattle niilla kertotauluilla, joita ollaan tahan men-
nessa harjoiteltu.



Tuntisuunnitelma 3.
PistetyOskentelytunti.
Tiloina esimerkiksi luokkahuone ja kaksi tilaa kaytavalta.

Tunnin alussa tehddan opettajajohtoisesti harjoitus Tuplaus ja puolitus. Ha-
vainnollistetaan harjoituksella erityisesti kertotaulujen 3 ja 6 seka 4 ja 8 yh-
teyttd. Ohjataan oppilaita ratkaisemaan esimerkiksi vaikeat 8:n kertotaulun
laskut 4:n kertotaulun avulla: 78 =74 « 2.

Pistetyoskentelyna tehdaan harjoituksia kolmessa pisteessa: yhdella pis-
teelld Ristinolla, jossa harjoitellaan esimerkiksi kuuden kertotaulua, toisella
Tarklkuustulot, jossa harjoitellaan esimerkiksi kahdeksan kertotaulua ja kol-
mannella Kertotaulukoppi, jossa harjoitellaan esimerkiksi kuuden ja kah-
deksan kertotauluja sekaisin.

Tuntisuunnitelma 4.
Vauhdikas liikuntatunti.
Tilana liikuntasali.

Lammittelyksi otetaan Kertolaskuhippa, jossa tehtavapisteet voidaan valita
harjoiteltavien liikunnan taitojen mukaan. Palautetaan mieleen tunnilla har-
joiteltavia kertotauluja Kertolaskupomppu-harjoituksen avulla.

Nopeatempoisella, maa—meri-laiva tyyppisellda 7-8-9-harjoituksella harjoi-
tellaan seitseman, kahdeksan ja yhdeksan kertotauluja. Lopuksi tehdaan
Kertolaskuviesti, jossa kuljetaan monipuolisesti erilaisia motorisia taitoja
harjoittavan litkuntaradan lapi.



